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: tA 公草衆史郎は，綱記者 1 1てベテランも舌を卷く特ダネ 
記者だ。彼が歩けば奉件に4たると言われるくらいの直感の持ち 
主だ。审では彼に盖が取り付き、その韵咨による現象でゝ内そ 
の盖 ( m 殺される等と4われているその為力奶の給料は全て 
ネオンの光の中に消えたが1サラ金には#を出さなかった...もち 
ろん彼女なビ出来る等がない.:，そんな被に不思議な夜が訪れ/こ 
予言とも言える易者の言葉は、泥辭し た m に深く 邊み込んだが考 
える余裕もなく眠りについた。その予言ともいえる2葉が「白と 
m _ j の一節と問じであった事を知るよしもなかった* 

「白と黒め f 通とは.あまりにも古すぎた者の為、文字が解 
読できず学界じそれを愚弃として被棄した。僅かに残った頁を 
解說する学者がいたが， なぜかその者を学界が排 m _ るかのよう 
な行勧を示した為' 以後 楚斯の苺とされ今 h ではそれを知る人 
もいなくなった*しかし波動の樓的」のゲームを買った1あな 
たには「むと黒の伝説.，の…部を解諸した彼からの話しを伝えま 
す.彼の名前ですか？お知らせ出来ません. 彼は-. 話しの内容が 
信じてレ心だけな^■塒、枋神異常者だと3われるのを恐れていま 
す._弁して下さい， 














彼の話しでは、「白と服 M 云説」は、地球を含む宇宙争体の贼 
窖で「光と阁の戰い_を後世に知らせる為、薄き絞けられている 
伝客で1 m 充て.きた頁だけでも その戦いの為.地球 ii 樹 I も作 
り変えら hf こ • それと同じくして人間も転生を躲り返し1光と閱 
の中で載った...中には、『白と黒の伝説」を守り軎き続け 
た者もいた..次の時代に二拓渔ちを起こさない為に。しかしこ 
れを請む名-再く者は.雕力者に限られていた^なせなら文字に 
よる文章でなぐィメージ ■ メ ’ v セージにしな 【 tit ば、-，冊になら 
ないからだ.超能力を待つ右が見ると、イメージが広^り次元を 
越えて寄しげこ名•からの言藥ヒ時には情致す4見えてくる。 

被は言った，人間はし，つの時代でも使命を持って生まれて来る。 
波動はそれを見速さない.:，人間に限りなき欲望を楨え込み使命 
を忘れさせる，しかし波糊 i 見逃した.，使命を自覚した人問が現 
大勅,-よ彼を救 t せとして迎え.欲望め中で自勸妨がる， 
.人間は、民族の中で偽りの善と悪を作る.:.その為、 ■の m 中 
て戦いが始まり、波動の酬にされていぐ.全ての A 商が欲 
望を捨て去り使命を自党した時，光と阐、がおわり宇宙と 
卿の心が、つになり永速の安らぎが来！]その願いを込めて 
1 白.と黑の伝說.は，毐き掷ナられている...税代も If かが-港き鞔 
けていく答だ t . それはあなたかも知れない、 



























◊ ゲームの fe 激 I 方法 ◊ 


(PC 8801 mk ns は鞭腸か 
3ンビューターに電源を入れる前に ， MAI Nr ィスクをドライブ1に 
Ailt. GRAPH 1 C ディスク No 1をドライブ2に入 il ます。そ it 
から、 コンビュタに屯源を人れて下さい a tm . 自動的にゲームが 
起動します， 

^SR/FR/MR{i, V 2モードにしてください， 
^FH/MH/FA/MA は、 4 M z モードにして下さい， 

® VAU 、 スピ_ド1にして下さい， 

( FM 7 7/ AV 以降の場合） 

コンビューターに電源を入れる前に、 MAIN ディスクをドライブ〇に 
入れて 、 GRAPH 1 C ディスク No 1をドライブ1に入^ます1それ 
から v コンピューターに疋源を入れて下さい。 mt . 自動的にゲームが 
_します， 


( MSX 2 の馬合) 

コンビユータに m 源を入 n る前に、 main ディスクをドライブ八に 
人れて下さい，それから1コンピューターに笼 M をス ii て下さい B mt , 
自動的にゲームが起動します。 

途中からゲームを始める時し MAIN ディスクを入れてからコンビュー 
ターの指示に従って下さい， 


來2ドライブディスクの時*九 「 CTRL 」 キーを押しながら屯源を入 
れて下さい。 

※セーブは MA 1 N ディスクを使用しますので t 「害き込み可」 
の状態にしておいて下さい* 


◎ アレーの仕方 ◎ 


1, 二1 . 最协から始める 2. 途中から _t と.閉 
いてきます。初めてゲームをする時*夂1 . を押して下さいし 
萷回、ゲームの途中で DAT A をセーブさせた時2.を 
押してセブした番号を入力して下さい， 

※途中からゲムをしたくな1,を押して下さい> 

2, ゲームを進行する為には1選択コマンドの数字を押します， 

選んだコマンドを取り消す場合は、衣ホ数字 W 外の亍ンキーを 
押して下さい。 

3, 述中でゲームを中止した t 嘛ん [+ ] キーを押しますと 

1，2, 3,と冏いてきます。その時に、1〜3のキーを押し 
て下さい〜現在までのゲームの DATA が記播されます， 

上手に使用して，ゲーム進行をスムーズに運んで下さい。 

‘;通！） 

データをセ--ブするディスクは 、 MA I N ディズクしか出来ま 
せん， MAIN ディスクにブ n テクトシルを貼らないで下さい。 

( MSX 2 め時必ず MA I N ディスクと交換して i - Hj キーを 
押して T さい，} 

( FM の時は、途中でグ_ムを中止したい時は、 「£ SC 」 
キーを押して下さい*) 

4, ゲム中に u ディスクを抜か^いで下さい。ゲームが出来なくな1 
畤にディスクが破根する*^^あ 1 9ます*デぐスタを出す時 it 
コンビユータ ー C 免源を切って、ディスクを取り出して下さい， 



『 波幸りジ 勺 4 ) サャソ：> ド につ 、、て 
< MSX 2 は FMlf 源を陵用していません) 

f 波動^細 j には,. 4 [] 曲以 h の出， MA 观 m されていま才 
その BGM は，ウィング■サウンド*エフェクト-システムを採闲されて 
いますので深み力ある_ぬサウンドか免 L めます- X . こ■サウンド 
を.よリー«楽しむ方法と L て ラジカセやスチレオ等に接綾 ItWK と 
本体のスヒ H より迫力あるサウンドか 1即ナゲームが面白くなり J ： す 

本体の.衷にある讶声出力端子 (LI N 
E OUT ) から，ビンジャックケ_ 

ブル（ステレオ*」モノ>を接校して 1 
お持ちのラジカセ、ス亍レオ等の音声 
入力掛子 a 1 NE 1 N > 又は -A 
UX 端子に接校して F さい • 


mrtQ SdWHD EFFECT iYSIl n 

滚ウイング，サゥンド-エフェクト* i ステム■糸 

I ' S - E-S (碚> は. F 砧舒滴 H 声 + PSG 2 卢+7リズム十サウンド■エフ 
ェクトからなるミュ-ジ V ク-シズテム <全ての曲は k W S bS で作られま 
した）てす，次ぎに，このサゥンド' エフュ7卜^^を設明しま L r-j 

1, ボリフォニック L FO 

鶏にバイオリンなどの楽器をアンサンブルする場た人それぞれに/ HK-i 
ビブラートやト レモ ti の^さ ■ 速さが^ず速ってきます. p この串から匕ント 
を得て、 FMt3' 诹3诈に対して全て坡立に弥さ ■ 速さが設定できる拢に L ま 
した,その結果 1 冷たい感じがする FMm 松に暖かみをだしました.. 

このポリフォニ .y ク LFO は I BGM im ) 及び効果音に使明しています, 

2 , ボルターメント 

通常の音® ii . 半 ff 申位（ド、ド#、レ，レ#.ミ***)に設定されて 
いますが.この M 能を使えば赳⑽ KA 定出來ます， 

曲名*■ダーク•シティ ー j よ，））には、曲の後半にギタめ 

音色がと#していく様に閉こえます.:. 



今，マイクロチ丄ニング 

私 ii が删勺に款^曲などでする音律 U . 1木クタブをした 
12 WMtmitit もめ〇 J I かしこの _ i . 嫌贈妙らみて 
い: m 紀浼半にできた比 t ; 納朝 a ぃえ方なのですそ iuifm こは、12 
卜り m ヒは別^考え方で射！を決定し薄奏されてぃました.また、現在でも 
mn -^ tru . 裘測な fr げか使われ•ます. 



<12 平构律ノ: ㈣ > くマイク n 乎■ニングの瑪台> 


油れ I 漪入 j 棚より)には 1 バリ島のカムランやケチヤなどの 

it 仲を性てエスニノクな欲さを出 L てぃます乂，こン I 他にもマイク〇 
t .z .ニンブを im l た_ら灰ります 

4 , マルチエコー 

反霤付を作り，陵撇をた/〆>る機能です（カラオケ‘ a 韻杂み 
てす> 

ウィング■オリシ'十ル 'ボイ之 < 1 U ( J 音色） 

100 の中から代我的な择色を紹介しま寸 

J A -1 b (オーケストラ-ヒ v 卜 ） 

私! i の歌^曲で賴^に使われてぃる a 色で.かな〇インハクトのある刹 t 
な、しかもシ3ッキングなサウンドて寸 .. 

© A 12《グラスハーブ) 

フフフワした音が mrc す +.W ゼ定なサウンド空間を作ります. 

(X チ{-ル弦ギ？ ) 

アコースティクギタジ)音です < 弦めく迕がリアルてす， 

ob -7 ( M-i emm ) 

マシンガンの g ■をシュミレ-卜してみました，茂#肖-がリアルて寸 


E 波:_綱】サウ> I .について.息兄.總純り i したら当社宛に手 
紙を卜さい， 















プ 17 グラムが正常に _ 力々!^踢合には. 必ず次の点を確力めて下さい, 


※周辺機器と本体の接絞は，きちんとされていますか。 

杂換作ミスは、ありませんか v 
※機梓とソフトは.対応していますか。 

※ディスケ . v 卜にキズをつけませんで L たか* 

※お買い求めのシ3ャプの同槪種コンピュータ--で、もう一度試しま 
したか。 

本製^夂万全を期して製作いたしましたが、それでも正常に動か^ 

、 崎には1讎讎咨に異常が発生する時のソフトの様+をの上、 
当社までお送り下さい. 

尚，このアフタ-ケアは、 msi 罐甚力ある方に限らせていただきま 
すので、修理依頼害を必ず阀封してお出し f さい,.お客様のミスによ 
る不良の場合は、修理するディスケット枚数 x 1〇〇 〇円です，弊社 
より、お嫌、の送 mmvct が、お客樣から 1 の送科 u , ご 
a 担下さい* 


注意！ ! 

マニユア / Mi . 再免行1暁りしておりません*大切に脾し 
て下さい。 

このプログラムを個人て使用する以 W 二梭製，レンタルする 
ことは法扭によつて禁じられています， 















r 波動の播的ヒント IT 求寄 ji 
?.鎖〒< > 

?.触 

? • 助桃9 

?. コンビユ_夕一名 （ ) 

?.お K い求め シ3 ッブ名 < ) 

7._入月日 ( 月日} 

?. 翁脱よく說 

?. 访？争で.行き詰まっていますか？* ( 詳しく書いて下さい •） 


《 H 面も軎いて下さい 。II > 





















































このソフト及び当社に関しての I 恶租 ■ 意見を肖いて h ? い. 
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